Welthaus Bielefeld Quiz 6: Entwicklungserfolge

Entwicklungserfolge

Ein Online-Quiz fir Smartphones

Didaktische Hinweise

Zielgruppe

Kurzweiliges Quiz fur Schulerinnen und Schiler ab Klasse 11,
Aktionsgruppen, Gruppen der Erwachsenenbildung.

Gewisse Grundkenntnisse Uber die Dimensionen der weltweiten
Entwicklung sind winschenswert, aber nicht Bedingung.

Technische
Voraussetzungen:

Flr das Online-Quiz brauchen alle Mitspielenden ein
Smartphone. AuBerdem muss es einen WLan-Zugang zum
Internet im Raum geben. Eventuell kénnen auch zwei
SpielerInnen mit einem Smartphone am Online-Quiz
teilnehmen.

Raumausstattung: Wunschenswert ist es, wenn es gleichzeitig
eine Leinwand mit Beamer und Laptop gibt, mit deren Hilfe die
Fragen und die Antworten eingeblendet werden.

Anzahl:

Es kann eine beliebige Anzahl von Schilerinnen und Schiler
(SpielerInnen) teilnehmen.

Inhalte

10 Fragen rund um das Thema , Entwicklung".

Anforderungs-
niveau

Die Entwicklungserfolge sind in der deutschen Bevélkerung
weithin unbekannt. Insofern geht es vor allem um ,Aha-
Effekte", Fakten zur Kenntnis zu nehmen, welche die meisten
Menschen nicht kennen.

Beteiligung von
Kleingruppen

Gegebenenfalls kdnnen die SpielerInnen auch paarweise am
Online-Quiz teilnehmen.

Erlduterungen der
Antworten

Es ist notwendig, nach der Durchfihrung des Quiz die
Antworten spater zu erlautern.

Nacharbeit

Aufgreifen und Vertiefen von ,Aha-Effekten®, Denk- und
DiskussionsanstdBen

Notwendige Vorbereitungen und Start

Aufbauen

Beamer und Laptop aufbauen und anschlieBen.

Das Quiz kann auch nur Uber die Handys der Schilerinnen und
Schiler gespielt werden.

WLan-Zugang herstellen. Den Teilnehmenden ggfs. den WLan-
Zugang mitteilen.

Online-Quiz auf
»Quiz-Academy -
Registrieren

Vorherige Registrierung (kostenlos) ist notwendig
Website https://quizacademy.de/

Jetzt registrieren

Notwendige Informationen eingeben.

Zielbereich: School Edition.

Online-Quiz auf
»Quiz-Academy -
Spielen

e Login

e School Edition

e Kursmarkt

e Neben Name als Suchwort Welthaus Entwicklungsfragen
eingeben -
mit Return bestatigen.

e Ganz rechts auf + klicken

e Unten rechts importieren

e Auf Schriftzug Welthaus Entwicklungsfragen klicken




Quiz

Das gewunschte Quiz auswahlen (Kastchen links ankreuzen)

Drei Punkte (rechts) ankreuzen

In Live Event umwandeln

Fragen in ein neues Event iibernehmen -

mit Return bestatigen.

Unten rechts Registrierung starten

e Wichtige Hinweise verstanden

e Code des Quizzes wird angezeigt.
Lernende auffordern, auf die Site
https://school.quizacademy.io zu gehen und den
angezeigten Code oder QR-Code einzugeben.

e Antwortzeit (Mitte links) anpassen (z.B. 30 Sekunden)

e Siegerehrung ankreuzen

e Wenn alle TN sich eingeloggt haben: Start

Anmelden der
Teilnehmenden

Alle Mitspielenden brauchen ein internetfahiges
Smartphone oder Tablet. Sie rufen die Website
https://go.quizacademy.io/ auf. Danach muss der Code fir
das gewunschte Quiz eingegeben werden. Dieser wird Ihnen
nach Anmeldung und nach Aufruf des Quizzes durch LoL
angezeigt und ist den SpielerInnen mitzuteilen. Alternativ kann
auch der angezeigte QR-Code aktiviert werden. AbschlieBend
geben die SuS noch einen Vornamen ein.

Wenn sich alle Teilnehmenden eingeloggt haben, kann das Quiz
starten.

Wichtig ist: Es gibt 10 Fragen, die in einer bestimmten Zeit
(z.B. in maximal 30 Sekunden) beantwortet werden mussen.
Die SuS wahren die richtige Antwort aus und klicken dann auf
Antwort abgeben. Ohne diesen letzten Klick wird die Antwort
nicht registriert und nicht gewertet!

Fragen

Alle SpielerInnen erhalten 10 Fragen mit je vier
Antwortmaéglichkeiten. Nur eine davon ist die richtige Antwort.
Fiir jede Antwort gibt es (je nach Einstellung) eine
maximale Zeit (Empfehlung: 30 Sekunden). Die richtige
Antwort und nur dann die schnellste Beantwortungszeit bringen
die Punkte.

Sieg

Gewonnen hat der Spieler oder die Gruppe mit den meisten
Punkten. Die Sieger werden nach der Beantwortung der Fragen
am Ende automatisch angezeigt. Der Sieger/die Siegergruppe
sollte einen kleinen Preis erhalten.

Unsere Quizze stehen unter Creative Commons-
Lizenzen. Vervielfaltigung, Veréffentlichung und sogar
Bearbeitung sind bei uns ausdriicklich gestattet. Bei
Veroffentlichung missen die von den Urhebern

vorgegebenen Lizenzen eingehalten und der
Urheberhinweis genannt werden. Lizenzbedingungen:
Creative Commons CC BA SA 4.0

Urheberhinweis: Welthaus Bielefeld. Website: www.welthaus.de/bildung
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Im Jahr 1990 lebte ein gutes Drittel der Menschheit in extremer Armut.
2017 waren es...

A: ein Zehntel der Weltbevoélkerung.

B: ein Viertel der Weltbevélkerung.

C: ein Drittel der Weltbevélkerung.

D: die Halfte der Weltbevélkerung.

Worldbank: Poverty Home data (Nov. 2021)

Dass die weltweite Armut seit 1990 zuriickgegangen ist, das glauben...
A: 5% der Deutschen.

B: 25% der Deutschen.

C: 45% der Deutschen.

D: 65% der Deutschen.

Meinungsmonitor Entwicklungspolitik 2018

1970 wurden die Menschen in den Entwicklungslandern 56 Jahre alt. Heute
liegt deren Lebenserwartung bei...

A: 42 Jahre.
B: 52 Jahre.
C: 62 Jahre.
D: 72 Jahre.

Worldbank Development Indicators (Zugriff: Nov. 2021).

1990 starben 9,3% der Kinder vor ihrem fiinften Geburtstag. 2019 waren
es...

A: 3,8% der Kinder unter 5.

B: 6,8% der Kinder unter 5.

C: 9,8% der Kinder unter 5.

D: 12,8% der Kinder unter 5.

UNICEF 2021

Weltweit gehen von den Kindern im Grundschulalter...
A: 32% tatsachlich in die Grundschule.

B: 52% tatsachlich in die Grundschule.

C: 72% tatsachlich in die Grundschule.

D: 929 tatsachlich in die Grundschule.

UNESCO Factsheet 56

Zugang zum Internet hat heute...
die Halfte der Menschheit.
ein Drittel der Menschheit.

ein Viertel der Menschheit.

ein Zehntel der Menschheit.

cOow»

ITU 2020.




Die UN (FAO) zdhlen 810 Millionen Menschen zu den Hungernden (2021),
aber...

A: 405 Mio. Menschen zu den Uberernéhrten.

B: ebenfalls 810 Mio. Menschen__zu den Uberernahrten.

C: 1.620 Mo. Menschen zu den Ube[‘_ernéhrten.

D: 2.378 Mio. Menschen zu den Ubergewichtigen.

FAO: The State of Food Security and Nutrition 2019.

Was fehlt einem Drittel der Menschheit?

A: Zugang zu Grundschul-Bildung.

B: Zugang zu Handy-Kommunikation.

C: Zugang zu sauberem Wasser.

D: Zugang zu Toiletten (Sanitarversorgung)

UN Water Statistics (Sept. 2021).

2010 wurden 18% des weltweiten Strombedarfs durch Erneuerbare
Energien bereitgestellt. 2020 waren es...

A: 19%.

B: 29%.

C: 39%.

D: 49%.

IEA 2021. Quelle: https://www.iea.org/reports/global-energy-review-2021/renewables

Die westlichen Industrielander gaben im Jahr 2000 rund 57 Mrd. Doller fiir
die Entwicklungszusammenarbeit aus. 21 Jahre spater waren..
A: nur noch halb so viel.

B: genau so viel.

C: doppelt so viel

D: dreimal so viel

OECD und Worldbank (2021). ODA 2021: 179 Mrd. $



https://www.iea.org/reports/global-energy-review-2021/renewables

